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K-GAMES-청년재단, 게임·e스포츠 산업 인재 양성 ‘맞손’

- ‘청년–게임·e스포츠 산업’ 상생 협력 및 인재 양성 업무 협약

- 참여 프로그램 발굴, 지속 가능한 협력 체계 구축 등 공동 추진

(사)한국게임산업협회(협회장 조영기, K-GAMES)는 16일, 재단법인 

청년재단(이사장 오창석, 재단)과‘청년–게임·e스포츠 산업’ 상생 협력 

및 인재 양성을 위한 업무협약을 체결했다.

이번 협약은 게임·e스포츠 산업의 지속적인 성장에 따라 관련 

분야로의 청년 진출 수요가 확대되는 가운데, 산업 현장에서 요구하는 

인재 수요와 청년 인재 간 미스 매치를 해소하고 실무 역량을 갖춘 인재 

양성 기반을 마련하기 위해 진행됐다.

K-GAMES와 재단은 공공성과 게임산업 분야의 전문성을 연계한 

협력 체계를 구축하고, 산업 수요 기반의 청년 인재 양성 및 진출 지원 

사업을 체계적으로 추진하여 사업의 실효성과 파급효과를 높여 나갈 

계획이다.

양 기관은 이번 협약을 통해 △게임·e스포츠 분야 청년 참여 

프로그램 등 공동 협력사업 추진 △게임·e스포츠 산업 분야 청년 인재 

양성 및 산업 진출 지원 △지속 가능한 청년–산업 협력 체계 구축 등을 

위해 협력하기로 했다.
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조영기 협회장은 “게임과 e스포츠는 앞으로 대한민국의 미래를 

견인할 핵심 문화콘텐츠산업”이라며 “이번 협약이 청년들에게 무한한 

가능성을 펼칠 수 있는 기회의 장이 되고, 게임산업에는 참신한 아이

디어와 새로운 활력을 얻을 수 있는 소중한 계기가 되기를 바란다”고 

말했다.
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