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K-iDEA 자율규제 모니터링 결과 공개,

준수율 90%에 달해

(사)한국인터넷디지털엔터테인먼트협회(약칭 K-iDEA, 회장 강신철)는

지난 7월부터 시행한 자율규제 모니터링 결과와 자율규제 준수

게임 목록을 공개했다.

[ 모니터링 주요결과 ]
○ 모니터링 기간 : 2015년 7월 15일(수)∼9월 30일(목)

○ 모니터링 대상 : 협회 회원사 자율규제 적용대상 게임물
※ 청소년 이용불가 게임 및 유료 인챈트, 캡슐형 유료 아이템이 없는 게임 제외

- 온라인 : 게임트릭스 ‘PC방사용시간점유율’ 100위 내 게임이며, 자율규제
적용 대상 게임은 총 35개
※ 게임트릭스 100위내 게임 PC방사용시간점유율 98.71%

- 모바일 : 오픈마켓 상위 100위 내 게임이며, 자율규제 적용 대상 게임
은 총 47개
※ 국내 4대 마켓의 매출 비중 및 인기 순위를 반영

실질적 매출 발생 및 청소년이 주로 이용하는 게임 선정

(1) 전체 게임 준수율

- 자율규제 적용 대상 게임물 82개 중 90%인 74개 게임 자율규제 준수

구 분 준 수 미준수 합 계

게임 수 74개 8개 82개
준수율 90% 10% -

(2) 플랫폼별 준수율

- 온라인 : 자율규제 적용 대상 게임물 35개 중 89%인 31개 게임 자율
규제 준수

구 분 준 수 미준수 합 계
게임 수 31개 4개 35개
준수율 89% 11% -
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- 모바일 : 자율규제 적용 대상 게임물 47개 중 91%인 43개 게임 자율
규제 준수

구 분 준 수 미준수 합 계
게임 수 43개 4개 47개
준수율 91% 9% -

(3) 인기 상위 게임 준수 현황

- 온라인 : 자율규제 적용 대상 게임물 22개 중 95%인 21개 게임 자율
규제 준수

구 분 준 수 미준수 합 계

1∼10위 4 0 4
11∼50위 17 1 18

상위권준수율 96% 4% -

- 모바일 : 자율규제 적용 대상 게임물 29개 중 90%인 26개 게임 자율
규제 준수

구 분 준 수 미준수 합 계
1∼10위 6 0 6
11∼50위 20 3 23

상위권준수율 90% 10% -

이번 모니터링은 청소년이용가 게임 중 캡슐형 유료아이템을 판매

하거나, 유료 인챈트가 적용되는 회원사 온라인 및 모바일 게임을 

대상으로 진행되었다.

주 모니터링 사항은 캡슐형 유료아이템의 획득 결과 목록 및 

구간별 확률 공개, 유료 인챈트 시 경고문구 표시 등이다.

모니터링 결과, 자율규제 적용대상 게임물 82개 중 90%인 74개 

게임이 자율규제를 준수하고 있는 것으로 파악되었으며, 플랫폼별

로 온라인게임은 89%, 모바일게임은 91%의 높은 준수율을 보였다.

특히 청소년이 주로 이용하는 게임별 준수율을 살펴보면 온라인 

및 모바일 상위 10위 내 게임은 모두 준수하고 있는 것으로 파악

되었다.
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K-iDEA는 자율규제 미준수 회원사를 대상으로 자율규제 준수를 

권고하였으며, 해당 회원사 대다수는 연말까지 자율규제를 준수하

기로 하였다.

K-iDEA는 앞으로도 지속적인 모니터링 및 준수권고를 통해 자율

규제가 실효적으로 적용될 수 있도록 노력할 것이다. 또한, 자율

규제 시행 초기의 혼란을 방지하고 안정적 시행을 위해 지속적으

로 설명회를 진행할 예정이다.

한편, K-iDEA는 자율규제 모니터링 결과 및 준수 게임 명단 등

이 포함된 월간 보고서를 매월 발표하고, 11월부터 본격적으로 

자율규제 인증제도를 시행할 예정이다. <끝>


